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F'EIVES avidents a la Terra
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1.- abducc1o persona v1de03~ ado
2. -.estudi caracteristiques -e
3.- llancgar atac al planeta '.
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Objectiu principal: recuperar els Fra:;[u‘n:rts e
memoria dels especialistes en video|ocs

historia . . eines de creacio

. . plataformes

generes

terminologia .

serious games .

videojocs en educacio .

. tipus de jugadors

. classificacions
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seguent nivell B i
complecio d'activitats | S
restriccio d'accés punts d'experiencia

barra d'acces punts de salut

insignies - & A

maung} ;‘ ' S nota final




derrotar et

cadena de petits j



' vat,
i aquesta nit pugeu a un turo ele

lluny de la llum de la ciutat,

—
mireu el cel estelat, feu-ho amb l’esperang
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per-salvar 1a videojggadora,

per salvar el mon!!
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perdut la memoria en el viatge

Com actua la Udc? [l Salvey la *JF*"E'IH alora, s

1.- ahdul:cld persona video
2.-,estudi caract&t‘istiquqs
3.~ llangar 'atac al pllanata ]
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